
Base du vocabulaire technique du développeur (extrait) 

public class TestVoiture {

  /**
  * Test la méthode donneVitesse
  * @param vitesse à atteindre
 */
  public void testVitesse(int vitesse) {
     
     Voiture v = new Voiture("Deuche", 2);

     for (int i = 0; i < vitesse; i++)
         v.passeVitesseSuperieure();

     if (v.donneVitesse() == vitesse) {
       System.out.println("OK")
     }
     else {
       System.out.println("ERREUR")
     }
  }
}

public class Test {

 static public void main(String[] args){

     TestVoiture test;

     test = new TestVoiture();

     test.testVitesse(3);
  }

}

Dans TestVoiture, testVitesse est une méthode de 

Dans Test, main est une méthode de

Dans la méthode testVitesse : 

v est une variable   

i  est une variable   

« deuche » est    

vitesse est     

Body,  Implémentation, Corps, 
Définition 

Entête, Signature, Interface, API, 
 Déclaration

Initialisation de la variable locale.
Sa valeur est : une référence mémoire 
(pointeur) vers une instance de TestVoiture

 Appel de la méthode (call) à partir de l’objet 
(référencé par) test.

 Argument (valeur affectée à un paramètre)

Définition d’un classe (commence par son 
nom)

  locale de type Voiture

Locale, appelé aussi variable de boucle (i pour index)

  classe / instance

 Est une valeur en dure : une constante littérale de type 
String

 (Une valeur de) paramètre (argument)

 Paramètre (définition)

  classe / instance

Déclaration d’une variable 
locale



Comprendre l’opérateur d’affectation

var x: Int  // déclaration d’une variable avec son type

x = 2  // x est un contenant (initialisation = 1ere affectation)

x = x*2  // affectation

x à droite de l’opérateur d’affectation est une valeur qui 
correspond à l’interprétation du contenu du contenant x, en 
fonction de son type. La valeur de l’expression x*2 est évaluée 
avant l’affectation.

Donc, selon l’endroit où est utilisé une variable, cette même 
variable dénote, à un instant t, soit un contenant soit une valeur
de contenu.


